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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Dispozitive, Circuite si Arhitecturi Electronice
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Electronica aplicata
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro) Informatica aplicata - Proiect
(en) Applied Informatics - Project
2.2 Titularul activitatilor de curs As. Andrei-Alexandru Ulmamei
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator As. Andrei-Alexandru Ulmamei
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
studiu 1 Semestrul I evaluare v disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii F iigc%‘ii‘lﬂi 04.F.02.0.015 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 1 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 14.00 | Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 30
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 3
Examindri
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 36.00
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numarul de credite 2
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Programarea calculatoarelor si limbaje de programare
4.2 de rezultate ale Cunostinte generale de programare procedurald/orientata pe obiecte Tn
Tnvatarii limbajele C/C++
5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Nu este cazul
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5.2 Seminar/

L aborator/Proiect Sala dotata cu calculatoare, placi de dezvoltare ESP32, ciocan de lipit

6. Obiectiv general

Obiectivul general al proiectului este de a aprofunda cunostintele dobandite la cursurile de programare si a
aplica aceste cunostinte in cadrul unui proiect practic ce imbina calculatoarele si tehnologia informatiei cu
componente hardware si protocoale de comunicatie. Studentii sunt Incurajati sa exploreze multiplele functii
ale placii de dezvoltare ESP32 prin propunerea de teme de proiect si prin imbinarea elementelor software si
hardware 1n punerea In practica a propriilor idei.

7. Competente

Crearea abilitatilor de a aplica cunostintele generale privind atributele de arhitectura ale
microcontrolerelor pentru diverse proiecte. Posibilitatea de a evalua pe baza criteriilor de
performanta Tnsusite ce procesor anume si In ce maniera poate fi acesta utilizat pentru o
eficientd rezolvare a unor probleme concrete.

Transversale | Comportarea onorabila, responsabila, etica, Tn spiritul legii pentru a asigura reputatia
(generale) profesiei

Specifice

8. Rezultatele invatarii
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g Vor fi realizate aplicatii concrete in care studentii vor fi implicatii atat la realizarea componentei

O |software cat si a celei hardware, acolo unde este necesar. Proiectele propuse au scopul de oferi o
viziune de ansamblu a ceea ce studentii vor urma sa studieze in detaliu in facultate.
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éh Capacitatea de a pune Tn practica si de a aplica notiunile dobandite la cursurile de programare
pentru a realiza un proiect functional. Capacitatea de a realiza o documentatie, dupa o structura
specificata. Capacitatea de a isi prezenta rezultatele obtinute intr-un mediu deschis si constructiv.
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Gestionarea timpului si a resurselor, capacitatea de a lucra in echipa si de a sintetiza rezultatele in
vederea prezentdrii acestora

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

Metoda de comunicare orala utilizata este metoda problematizarii, utilizate frontal. Studentii simuleaza,
implementeaza, testeaza si evalueaza independent aceleasi probleme prin utilizarea continua a calculatorului
si a mediului software. Materialele didactice sunt platformele de proiect cuprinse in indrumarul de proiect

10. Continuturi

PROIECT
Nr. Continutul Nr.
crt. ’ ore
1 Prezentarea placii de dezvoltare ESP32 si a mediului de lucru Arduino. Instalarea soft- 9

urilor, bibliotecilor necesare. Realizarea unui program de test de tip "Blinky".

Prezentarea procedurii de interconectare in electronica. Imbinarea componentei hardware cu ?

2 .
cea software. Alegerea temelor de proiect.

3 Prezentarea metodelor de proiectare a unui circuit complex pe baza placii de dezvoltare 9
ESP32. Exemple

4 Prezentarea protocoalelor de comunicatii WiFi, Bluetooth, disponibile pe placa de ,
dezvoltare. Realizarea de aplicatii utilizand aceste protocoale. Exemple

5 Realizarea unui sistem complet de tip hardware si software, utilizand cunostintele ,

acumulate anterior. Exemple

6 | Consultatii pentru realizarea proiectelor.

7 | Evaluare finala 2
Total: | 14

Bibliografie:

1. Indrumar proiect incarcat pe platforma Moodle

2. https://www.espressif.com/sites/default/files/documentation/esp32_technical_reference_manual_en.pdf
3. Electronics Projects with the Esp8266 and Esp32: Building Web Pages, Applications, and Wifi Enabled
Devices, Paperback - Neil Cameron, Ed. Apress, 2020

11. Evaluare

11.2 Metode de 11.3 Pondere

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare . s
evaluare din nota finala

11.4 Curs
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Realizarea cerintelor date pe <
’ P Evaluare orala 20
parcurs
Realizarea componentei Evaluare orala si 20
hardware a proiectului final | demonstratie practica
Realizarea componentei Evaluare orala si 20
software a proiectului final demonstratie practica
11-5_ ) Cunostintele acumulate pe Evaluare orali 20
Seminar/laborator/proiect parcursul disciplinei
Se vor verifica
respectarea structurii
Documentatia aferenta si rigurozitatea 20
proiectului explicarii notiunilor
utilizate in realizarea
proiectelor

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a minim 50% din punctajul total. Obtinerea a minim 50% din punctajul aferent cunostintelor
dobandite pe parcursul disciplinei. Realizarea functionald a unui proiect ce foloseste placa de dezvoltare
ESP32.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Industria are o cerere importanta de ingineri calificati, cu specializari legate de utilizarea microcontrolelor si
cu un fundament solid In electronica, sisteme si tehnologia informatiei, astfel incat sa se poatd mentine
ritmul de dezvoltare de noi produse hardware si aplicatii software.

Programa proiectului raspunde concret acestor cerinte actuale de dezvoltare si evolutie, subscrise economiei
europene a serviciilor din domeniul Inginerie Electronici. In contextul progresului tehnologic actual al
dispozitivelor electronice, domeniile de activitate vizate sunt practic nelimitate, de la domeniul
telecomunicatii, domeniul militar, domeniul de securitate (sisteme de supraveghere), domeniul
automatizarilor industriale (sisteme de inspectie produse), robotica (sisteme de interfatare om-masind) si
altele.

Se asigura astfel absolventilor competente adecvate cu necesitatile calificarilor actuale si o pregatire
stiintifica si tehnica moderne, de calitate si competitive, care sa le permita angajarea rapida dupa absolvire,
fiind perfect incadrat in politica Universitatii Politehnica din Bucuresti, atat din punctul de vedere al
continutului si structurii, cat si din punctul de vedere al aptitudinilor si deschiderii internationale oferite
studentilor.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

25.09.2025 As. Andrei-Alexandru Ulmamei
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Data avizarii in departament Director de departament

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan



