Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Echipamente pentru Procese Industriale
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Electronica aplicata

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (o) é}];aflca asistata de calculator - Modelare si design
(en) Computer-aided design- 3D modeling and design
2.2 Titularul activitatilor de curs S.1./Lect. Dr. Gheorghita Tomescu
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator S.L./Lect. Dr. Gheorghita Tomescu
2.4 Anul de 9 2.5 I 2.6. Tipul de v 2.7 Regimul o
studiu Semestrul evaluare disciplinei P
2.8 Tipul F 2.9 Codul 04.F.03.A.008 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 2 Din care: 3.2 curs |1.00 | 3.3 seminar/laborator |1

3.4 Total ore din planul de invatamant 28.00 |Din care: 3.5 curs |14 | 3.6 seminar/laborator |14

Distributia fondului de timp: ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 22
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat

Examinari

Alte activitati (daca existd):

3.7 Total ore studiu individual 22.00
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Nu este cazul

4.2 de rezultate ale nvatarii Nu este cazul

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Sala cu videoproiector
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. Laborator proiectare, dotat cu calculatoare si soft licenta educationala (AutoDesk
5.2 Seminar/

Laborator/Proiect INVENTOR Professional). Prezenta obligatorie la laboratoare (conform regulamentului
studiilor universitare de licenta in UNSTPB).

6. Obiectiv general

Aceasta disciplina urmareste formarea de abilitati in domeniul designului, desenului Si proiectarii
reperelor si ansamblurilor mecanice in care sunt utillizate componente si circuite
electronice (implementate in industriile auto si aeronautica, robotica, productia bunurilor de larg
consum etc.). Marea majoritate a produselor industriilor actuale sunt realizate ca urmarea a
fuziunii tehnologice: mecanica/optica-electronica-informatica. In practica inginereasca aceasta
intrepatrundere a domeniilor face necesara existenta unui limbaj tehnic comun acestor
specializari. In acest moment domeniile nu pot exista si performa independent.

7. Competente

Specifice

Transversale (generale)

8. Rezultatele invatarii

>

)

mtelege modul de modelare a unui reper folosind tehnicile CAD
telege principiile asamblarii diferitelor repere folosind tehnicile CAD

e care sunt aplicatiile acestor tehnici CAD: proiectare , printare 3D, scanare 3D, inginerie
invers

lelege principiile si conceptele specifice unei activitati de proiectare a unui echipament
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_ Aptitudini

Aplica tehnici moderne de proiectare asistata de calculator (utilizeaza soft specializat
pentru modelare 3D repere si asamblarea echipamentului proiectat).

Formarea de abilitati in domeniul designului, desenului si proiectarii cu ajutorul
calculatorului.

Formarea si dezvoltarea capacitatii de citire si interpretare a desenelor 2D si 3D Elaborarea de
proiecte de complexitate mica/medie din domeniile electronicii aplicate

Formarea si dezvoltarea capacitatii de citire si interpretare a desenelor 2D si 3D

Elaborarea de proiecte de complexitate mica/medie din domeniile electronicii aplicate

3

Responsabilitate
si-autonomie

Se informeazd, documenteaza si interpreteaza informatii din surse bibliografice si standarde
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Comunica si colaboreaza cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de invatare sau a situatiei problema de
rezolvat

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Constientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii
viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociala si economica (responsabilitate
sociala).

Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al solutiilor
propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator

9. Metode de predare

Pornindu-se de analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice,

procesu
convers

1 de predare va explora metode de predare atiat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si
ative-interactive, bazate pe modele de invatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si

indirecta a realitdtii (experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum
exercitiul, activitdtile practice si rezolvarea de probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, In baza unor prezentiri Power Point sau diferite
filmulete care vor fi puse la dispozitia studentilor.

10. Continuturi

CURS
. . Nr.
Capitolul Continutul
’ ore
1 Introducere CAD-CAE-CAM.Imprimarea 3D. Inventor Professional -interfata, 2
principii de modelare, arhitectura unui proiect
) Comenzi de desenare a schitelor, aplicarea constrangerilor geometrice si dimensionale 4
Comenzi de modelare 3D
3 Utilizarea comenzilor de modelare pentru piese cu pereti subtiri-Sheet metal 2
Asamblare si simulare dinamica. 4
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Realizarea desenelor de executie. Principii de reprezentare si standarde de realizare a
desenelor tehnice.

Total: | 14

Bibliografie:

Bibliografie:

1. Tomescu Gheorghita, Modelare si design 3D, Note de curs, Platforma Moodle

2.Christopher F. Sikora- INVENTOR Introduction to CIM 2018, Vertanux, 2018

3. Maximo Obregon Ramos- AutoDesk INVENTOR -Nivel I- Universidad Nacional de Ingenieria
Facultad de Ingenieria Mecdnica, Centro de Computo

4.Sham Tickoo - Autodesk Inventor 2016 for Designers- Purdue University Calumet - CADCIM
Technologies, 2015 http://ebooks.cadcim.com

5.Autodesk Inventor Simulation 2018( Analysis&Simulation: Getting Started), www.autodesk.com

LABORATOR

Nr. crt. Continutul Nr. ore

1 Modelare 3D- piese cu diferite configuratii

Modelare piese cu pereti subtiri- Sheet metal

NIRA|INID

2
3 Asamblare si simulare dinamica
4 Desenul de executie - aplicatie

Total: 14

Bibliografie:
Bibliografie:
Tomescu Gheorghita, Modelare si design 3D, Lucrari de laborator, Platforma Moodle
Christopher F. Sikora- INVENTOR Introduction to CIM 2018, Vertanux, 2018
Maximo Obregon Ramos- AutoDesk INVENTOR 2017-Nivel I- Universidad Nacional de Ingenieria
Facultad de Ingenieria Mecdnica, Centro de Computo
Sham Tickoo - Autodesk Inventor 2016 for Designers- Purdue University Calumet - CADCIM
Technologies, 2015 http://ebooks.cadcim.com
.| Ionut Ghionea, Proiectare asistata de calculator in 3D cu AutoCAD Indrumar de laborator, Editura Bren
2005

11. Evaluare

11.3
Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare | Pondere din
nota finala

Realizarea obligatiilor
11.4 Curs caracteristice activitatii de Verificarea finala 20
verificare finala

Verificare pe parcurs
(participarea si
rezolvarea lucrarilor de | 80
laborator)
Tema de casa

Realizarea obligatiilor

11.5 caracteristice activitatii de
Seminar/laborator/proiect |laborator, intocmirea temei de
sustinerea colocviului de laborator

11.6 Conditii de promovare
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Rezultatul evaluarii finale la o disciplina rezulta din insumarea punctelor alocate fiecarei activitati din
cadrul disciplinei (puncte ale caror suma este 100), iar punctajul total se transforma in nota (de la 1 la 10)
prin Tmpartire la 10 si rotunjire (cu exceptia notei 5 care se obtine prin trunchiere).

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat i practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Data completarii

01.10.2025

Data avizdrii in departament

Data aprobarii in Consiliul
Facultatii

Titular de curs

S.l./Lect. Dr. Gheorghita
Tomescu

any

Director de departament

Decan

Titular(i) de aplicatii

S.I./Lect. Dr. Gheorghita
Tomescu

any



