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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Electronica Aplicata si Ingineria Informatiei
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Electronica aplicata

2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro)
(en)

2.2 Titularul activitatilor de curs

Tehnologii Web - Proiect

2.3 Titularul activitdtilor de seminar / laborator Conf. dr. ing. Bogdan Cristian Florea

24 Anul de 4 2.5 1 2.6. Tipul de v 2:7 Regimul Op
studiu Semestrul evaluare disciplinei

iﬁ;;ﬁ‘ii S iigcfp‘ii‘;eli 04.5.07.A.111 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 1 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 14 Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 28
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 5
Examindri

Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 36.00

3.8 Total ore pe semestru 50

3.9 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Parcurgerea urmatoarelor discipline:

e Programarea calculatoarelor si limbaje de programare
e Structuri de date si algoritmi
e Baze de date

4.1 de curriculum

4.2 de rezultate ale | Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor elementare privitoare la
Tnvatarii arhitectura bazelor de date si a aplicatiilor software.
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5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs -

5.2 Seminar/ Proiectul se va desfdsura ntr-o sald cu dotare specificd, care trebuie sa includa sisteme
Laborator/Proiect | de calcul si videoproiector

6. Obiectiv general

Aceasta disciplind urmareste aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza in domeniul
limbajelor si tehnicilor de programare si a bazelor de date pentru realizarea unui proiect de electronica
aplicata. Disciplina abordeazd ca tematica specifica notiuni de software si paradigme in dezvoltarea
aplicatiilor web, acestea contribuind la formarea de catre studenti a unei viziuni de ansamblu asupra
proiectarii aplicatiilor practice.

7. Competente

C4. Proiectarea si utilizarea unor aplicatii software de complexitate redusa specifice
electronicii aplicate.

C4.2. Explicarea si interpretarea cerintelor specifice structurilor si software din
domeniile: programarea calculatoarelor, limbaje de nivel inalt si specifice, arhitectura
Specifice sistemelor de calcul.

C4.3. Identificarea si optimizarea solutiilor software ale problemelor legate de:
electronica industriala, medicala, electronica auto, automatizari, robotica, productia
bunurilor de larg consum.

C6. Rezolvarea problemelor tehnologice din domeniile electronicii aplicate

CT1 Analiza metodica a problemelor intalnite in activitate, identificand elementele
pentru care exista solutii consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor
profesionale

CT?2 Definirea activitdtilor pe etape si repartizarea acestora subordonatilor cu explicarea
completa a Tndatoririlor, In functie de nivelurile ierarhice, asigurand schimbul eficient
de informatii si comunicarea interumana

CT3 Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personald, prin formare
continua folosind surse de documentare tiparite, software specializat si resurse
electronice In limba romana si, cel putin, Intr-o limba de circulatie internationala.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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Cunostinte

Intelegerea conceptelor specifice bazelor de date;

Utilizarea corecta a instructiunilor de definire si de manipulare a datelor;

Intelegerea si aplicarea principiilor de normalizare si denormalizare a bazelor de date;
Definirea si utilizarea procedurilor stocate, vederilor si trigger-elor;

Intelegerea tranzactiilor si identificarea situatiilor in care acestea sunt necesare;

Proiectarea generald a unei baze de date de complexitate medie, pornind de la un set de cerinte.

Aptitudini

Modelarea datelor din lumea reala intr-un sistem de gestiune a bazelor de date;

Manipularea datelor stocate intr-o baza de date relationala;

Identificarea si implementarea asocierilor Intre entitatile modelate;

Analiza performantelor bazelor de date si a tranzactiilor;

Capacitatea de a realiza interogari de complexitate redusa si medie, pornind de la o cerinta clara;
Lucrul productiv in echipa.

3

Responsabilitate
si autonomie

Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de Tnvatare.

Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei problema
de rezolvat.

Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenoriald In domeniul de
specialitate.

9. Metode de predare

Cadrul didactic va alege temele care vor fi distribuite studentilor organizati in echipe. Astfel, se va exersa
abilitatea de lucru in echipa pentru realizarea proiectului. Toate echipele vor conlucra pentru realizarea si
prezentarea finald a proiectelor. Pornindu-se de analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la
nevoile lor specifice, procesul de predare va explora metode de predare atiat expozitive (prelegerea,
expunerea), cat si conversative-interactive, bazate pe modele de invatare prin descoperire facilitate de
explorarea directa si indirecta a realitatii (experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate
pe actiune, precum exercitiul, activitatile practice si rezolvarea de probleme.

10. Continuturi

PROIECT
Nr. Continutul Nr.
crt. ’ ore
Configurarea mediului de lucru. Sisteme de versionare. Utilizarea GitLab. 2

Configurarea bazei de date. Functionalitati specifice datelor JSON

Securitatea aplicatiilor. Elemente de protectie SQL injection, CSRF. 2
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4 Biblioteci si framework-uri. React, Vue.js, Angular, Laravel, NodeJS, Tailwind, 6
Bootstrap
5 Prezentarea realizarii practice si a documentatiei aferente proiectului 2
Total: 14
Bibliografie:

* Curs ”Baze de date” — Felicia Ionescu, UPB/ETTI, 2015

* Curs "Databases” — Bogdan Florea, UPB/ETTI, 2022

* ”SQL A Beginner's Guide, 3rd Edition Edition” — Andy Oppel, 2008
* Curs ”Introduction to NOSQL NOSQL” — Vidya Bankar, India

* MySQL - https://dev.mysql.com/doc/refman/8.0/en/

* Tutoriale:

https://react.dev/

https://vuejs.org/

https://angular.dev/

https://laravel.com/

11. Evaluare

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare 11.2 Metode de | 11.3 Pondere din

evaluare nota finala
11.4 Curs
Evaluarea temelor de parcurs si a
< e . . Evaluare pe
11.5 documentarii graduale a proiectului AFCULS 80%
Seminar/laborator/proiect | final. P
Evaluarea proiectului final Evaluarea finala | 20%

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a 50% din punctajul total.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantulm Superlor (SEIS)

Aplicatiile web sunt folosite in toate domeniile de activitate. Piata muncii este in continua cdutare de
ingineri proiectanti de baze de date, administratori de baze de date sau programatori. Proiectul tehnologii
web oferda competentele necesare integrarii absolventilor pe piata muncii, iar programa este actualizata
continuu pe baza feedback-ului primit de la fosti absolventi si de la companii. Disciplina prezinta concepte
generale, dar si situatii particulare, cu exemple practice pentru fiecare notiune prezentata si ofera
posibilitatea de a aprofunda studiile Tntr-o plaja larga de domenii specifice electronicii aplicate.

Data completdrii Titular de curs  Titular(i) de aplicatii

25.09.2025 Conf. dr. ing. Bogdan Cristian Florea
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0.2

Data avizarii in departament Director de departament

21.10.2025 Conf. Dr. Bogdan Cristian Florea

0

Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan

Prof. dr. ing. Radu Mihnea Udrea



