1. Date despre program

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatamant
superior

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
Bucuresti

1.2 Facultatea

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Specializarea

Retele si Software de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (ro)

(en)

Comunicatii de date - Proiect

2.2 Titularul activitatilor de curs

S.1. Dr. Laurentiu Boicescu

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator

Conf. Dr. Eduard-Cristian Popovici, S.1. Dr.
Laurentiu Boicescu

24 Anul de 4 2.5 I 2.6. Tipul de v 2:7 Regirqul Op
studiu Semestrul evaluare disciplinei
ideSfi‘ii S éigcfp??;;i 04.5.07.A.310 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 1 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 14.00 | Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 30
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 3
Examindri 3
Alte activitati (daca existd): 0
3.7 Total ore studiu individual 36.00
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numarul de credite 2
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Comunicatii Analogice si Digitale, Tehnologii de Programare in Internet
4.2 de rezultate ale Cunostinte generale de programare, de arhitecturi si protocoale de comunicatii
Tnvatarii de date

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)

5.1 Curs Conform regulamentului studiilor universitare in UPB.
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Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

5.2 Seminar/ Proiectul se va desfasura ntr-o sala cu dotare specificd, care trebuie sa includa
Laborator/Proiect | videoproiector si computer.

6. Obiectiv general

Disciplina are ca obiectiv indrumarea studentilor in realizarea unui proiect aplicat de programare in
domeniul comunicatiilor de date.

7. Competente

C3. Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura
sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare

C3.4 Elaborarea de programe intr-un limbaj de programare obiect-orientata, pornind de
la specificarea cerintelor si pana la executia, depanarea si interpretarea rezultatelor in
corelatie cu procesorul utilizat

C4. Elaborarea specificatiilor tehnice, achizitia, instalarea si exploatarea
echipamentelor de comunicatii, fixe si mobile, precum si planificarea, configurarea si
Specifice integrarea serviciilor de telecomunicatii si elemente de securitatea informatiei

- abilitdtile de aplicare a cunostintelor generale privind tehnologiile software avansate
(Java, Qt/C++, .NET/C#, PHP, MySQL, XML, etc.) pentru realizarea serviciilor si
sistemelor (Web, mobile, etc.) de comunicatie

C6. Utilizarea limbajelor de programare si instrumentelor specializate pentru inginerie
software, cu orientate catre sistemele de comunicatii integrate

C6.1 Definirea unor metodologii, limbaje si instrumente software implicate Tn
dezvoltarea sistematica a sistemelor software de comunicatii

CT1. Analiza metodica a problemelor intalnite in activitate, identificand elementele
pentru care exista solutii consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor
Transversale profesionale

(generale) CT3. Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personala, prin formare
continua folosind surse de documentare tiparite, software specializat si resurse
electronice 1n limba romana si, cel putin, intr-o limba de circulatie internationala

8. Rezultatele invatarii

5

1

Descrie si clasifica notiuni, procese si structuri specifice domeniului.
Evidentiaza relatii de interactiune ale componentelor sistemelor si consecinte ale
unor disfunctionalitati.

Cunostinte
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Lucreaza productiv Tn echipa.

Verifica experimental solutii identificate.

Rezolva aplicatii practice.

Identifica solutii si elaboreaza proiecte.

Formuleaza concluzii la experimentele realizate.
Argumenteaza solutiile identificate si modurile de rezolvare.

Aptitudini

Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice n desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie 1n organizarea contextului de Invatare sau a problemei de rezolvat
Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa Tn viata sociala studenteasca si implicare
in evenimentele din comunitatea academica

Aplica principii de etica/deontologie profesionala Tn analiza impactului tehnologic al solutiilor
propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator.

Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenoriald in domeniul de
specialitate.

si autonomie

3

Responsabilitate

9. Metode de predare

Prezentarile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si asimilat.

Se va avea In vedere exersarea abilitdtilor de ascultare activd si de comunicare asertiva, precum si
a mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalitati de reglare comportamentald n situatii diverse
si de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de Tnvatare ale studentilor.

Se va exersa abilitatea de lucru in echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invatare.

10. Continuturi

PROIECT
Nr. crt. Continutul Nr. ore

1 Formarea echipelor si definirea temelor 2

2 Schitarea arhitecturii sistemului 2

3 Prezentarea primei etape a proiectului 2

4 Adaugarea componentelor de comunicatie 4

5 Feedback privind implementarea proiectului 2

6 Prezentarea documentatiei proiectului 2
Total: 14
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Bibliografie:

C. Vladeanu - Note de curs (https://curs.upb.ro/2025/course/view.php?id=1200)

I. Banica, Comunicatii de date, Editura Politehnica Press, Bucuresti, Romania, 2008.

B. Sklar si F. Harris, Digital communications: Fundamentals and Applications — Editia a treia, Pearson,
2021.

J. G. Proakis, Digital Communications — Editia a patra, McGraw-Hill, New York, 2001. S. Lin si D. J.
Costello, Error Control Coding — Editia a doua, Pearson Education Int., Prentice Hall, 2004.

Tatiana Radulescu, “Ingineria software orientata pe obiecte”, Matrix Rom, Bucuresti, 2000

11. Evaluare

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare 11.2 Metode de 11.3 P.ondvere din
evaluare nota finala
11.4 Curs
115 - gradul de indeplinire a - evaluarea codului
. . cerintelor proiectului software - evaluarea modului | 100%
Seminar/laborator/proiect
- modul de prezentare a de prezentare

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a 50% din punctajul total.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al invatimantului Superior (SEIS)

Prin activitatile desfasurate, studentii dobandesc abilitatea de a oferi solutii unor probleme si de a propune
idei de imbunatatire a situatiei existente in domeniul ingineriei software, pentru dezvoltarea proiectelor de
comunicatii de date.

In dezvoltarea continutului disciplinei s-au avut in vedere cunostinte, aspecte teoretice si practice, precum si
fenomene descrise de literatura de specialitate, cercetarile proprii publicate si experienta titularilor
disciplinei.

Prin activitatea de disciplina se are in vedere dezvoltarea abilitdtilor absolventului de a proiecta si
implementa noi aplicatii software pentru Internet, precum si de a analiza si depana aplicatii software
existente, inclusiv in vederea Tmbunititirii acestora. In acest fel, absolventii cursului pot contribui la
imbunatatirea mediului economic, in domeniul aplicatiilor pentru Internet.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

Conf. Dr. Eduard-Cristian Popovici

S.L. Dr. Laurentiu Boicescu
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Data avizdrii in departament Director de departament

Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan



