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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Telecomunicatii
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat
1.6 Specializarea Comunicatii Mobile

2. Date despre disciplina

(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Simularea sistemelor de comunicatii

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. Alexandru Vulpe

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Conf. Dr. Alexandru Vulpe

2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul

studiu 1 Semestrul 1 evaluare E disciplinei Ob
iﬁ;;ﬁ‘ii S iigc?p‘ifﬁeli 4 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 2 Din care: 3.2 curs |1.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 28.00 |Din care: 3.5 curs |14 | 3.6 seminar/laborator |14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 37
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 8
Examindri

Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 47.00

3.8 Total ore pe semestru 75

3.9 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum Sisteme de comunicatii mobile

4.2 de rezultate ale Tnvatarii Cunostinte generale de retele de telecomunicatii si programare

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Cursul se va desfasura intr-o sala dotata cu videoproiector si computer

5.2 Seminar/ Laboratorul se va desfasura intr-o sala cu dotare specifica, care trebuie
Laborator/Proiect | sdincluda:calculator, mouse, tastaturd, software specific
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6. Obiectiv general

Disciplina prezinta cateva pachete software de simulare a sistemelor de comunicatii si pune accentul pe
familiarizarea studentilor, in cadrul laboratorului, cu unul dintre acestea.

Studentii vor dobandi competentele necesare pentru simularea sistemelor de comunicatii (canalul radio
mobil, nivelul MAC pentru cele mai cunoscute sisteme de comunicatii fara fir: GSM, WiIMAX, UMTS,
LTE), interfatarea cu o platforma de test reald, interfatarea unei retele simulate cu echipamente reale,
implementarea unor facilitdti noi folosind softul de simulare.

7. Competente

¢ Demonstreaza ca detine cunostinte de baza/avansate in domeniul simularii
retelelor de telecomunicatii.

¢ Aplica metode si instrumente standardizate, specifice simularilor, pentru
realizarea procesului de evaluare si diagnoza a unei situatii, In functie de
problemele identificate/raportate, si identifica solutii.

e Argumenteaza si analizeaza coerent si corect contextul de aplicare a cunostintelor
de baza ale simuldrii de sisteme de comunicatii, utilizand concepte cheie din
sistemele de comunicatii si metodologia specifica.

Specifice

e Lucreaza in echipd si comunica eficient, coordonandu-si eforturile cu ceilalti
pentru rezolvarea de situatii problema de complexitate medie.

e Autonomie si gandire critica: abilitatea de a gandi Tn termeni stiintifici, de a cauta
si analiza date in mod independent, precum si de a desprinde si prezenta
concluzii/ identifica solutii.

o (Capacitate de analiza si sinteza: prezinta Tn mod sintetic cunostintele dobandite,ca
urmare a unui proces de analiza sistematica.

e Respecta principiile de eticd academica: 1n activitatea de documentare citeaza
corect sursele bibliografice utilizate.

¢ Pune in practica elemente de inteligentd emotionala Tn gestionarea socio-
emotionala adecvata a unor situatii din viata reala/academica/profesionala,
demonstrand stapanire de sine si obiectivitate in luarea deciziilor sau in situatii de
stres.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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Enumera cele mai importante etape care au marcat dezvoltarea simuldrii retelelor.

¢ Defineste notiuni specifice simularii retelelor, cu accent pe sistemele de comunicatii mobile.
e Descrie/clasifica procese din simularea unui sistem.

e Evidentiaza consecinte si relatii.

Cunostinte
[ ]

e Lucreaza productiv in echipa.

Rezolva aplicatii practice.

e Interpreteaza adecvat relatii de cauzalitate.

¢ Analizeaza si compara scenarii de simulare.

e Identifica solutii si elaboreaza planuri de rezolvare/proiecte.
e Formuleaza concluzii la experimentele realizate.

e Argumenteaza solutiile identificate/modurile de rezolvare.

Aptitudini
[ ]

¢ Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de Tnvatare.
¢ Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor

g didactice

= E e Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de Invatare sau a situatiei

5 S problema de rezolvat

§ S e Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa in viata sociala

S = studenteascad/implicare In evenimentele din comunitatea academica

nq:"j T ¢ Constientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii

viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociald si economica (responsabilitate
sociald).

e Demonstreaza abilitdti de management al situatiilor din viata reala (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

9. Metode de predare

Pornindu-se de analiza caracteristicilor de Tnvatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul de
predare va explora metode de predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-interactive,
bazate pe modele de nvatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii
(experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile
practice si rezolvarea de probleme.

Prezentarea lectiilor de curs este combinatd, fiind bazata atat pe folosirea video-proiectorului (pentru
realizarea comunicdrii fundamentelor teoretice, pentru demonstratii, descrieri de scheme etc.), dar si prin
utilizarea tablei (pentru exemplificari, justificari sau verificari, cu participarea directa a studentilor)
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Disciplina acopera informatii si activitati practice menite sa-i sprijine pe studenti in eforturile de Tnvatare sid
e dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare intr-un climat favorabil invatdrii prin
descoperire.

Dialogul cu studentii este deschis, cu Tntrebari si raspunsuri ori de cate ori se impune.

Materialele folosite sunt: notele de curs, lucrdri stiintifice, notele tehnice si ghidurile de utilizare ale
simulatoarelor de retea

10. Continuturi

CURS
Capitolul Continutul Nr. ore
1 Arhitectura unei aplicatii de simulare 6
2 Prezentarea programelor de simulare
3 Exemplu de modelare a unui sistem de telecomunicatii 2
Total: 14
Bibliografie:
1. Exata User Guide
2. Omnet++ User Guide
3. Note de curs electronice
LABORATOR
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1 Familiarizarea cu un simulator de retea. Rularea unor scenarii simple 2
2 Simularea retelelor complexe 2
3 Simularea unei retele GSM 2
4 Retele fara fir avansate 4
5 Modificarea codului sursa al simulatorului. Implementarea unor functii de retea. 4
Total: 14
Bibliografie:
1. A. Vulpe, S. Obreja, O. Fratu, Simularea sistemelor de comunicatii — indrumar de laborator, Politehnica Press,
2017, ISBN: 978-606-515-779-8

11. Evaluare

11.3
Tip activitate 111 Criterii de 11.2 Metode de evaluare Ppndere
evaluare din nota
finala
-cunoasterea notiunilor
teoretice fundamentale | Realizarea unui proiect constand in
de simulare a retelelor; |analiza si simularea unei retele de
11.4 Curs - cunoasterea modului | comunicatii Intr-un simulator de retea, |50%
de functionare al evaluarea performantelor si
diverselor simulatoare | desprinderea unor concluzii.
de retea;
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- realizarea unui
scenariu de simulare
cu parametri dati;

- analiza rezultatelor
unei simulari si
desprinderea unor
concluzii

Evaluarea unei fise cu rezultate si
raspunsuri la diferite Tntrebari,
completate pe parcurs si predata la
sfarsitul fiecarei sedinte de laborator.

11.5

0,
Seminar/laborator/proiect 50%

11.6 Conditii de promovare

¢ Obtinerea a 50% din punctajul total.
¢ Obtinerea a 50% din punctajul aferent activitatii pe parcursul semestrului

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Disciplina este conceputa pentru a satisface nevoia industriei de comunicatii pentru specialisti capabili sa
utilizeze si sa dezvolte simuldri avansate ale sistemelor de comunicatii. Studentii dobandesc competente
esentiale pentru simularea aspectelor critice ale sistemelor de comunicatii, acestea fiind Tnalt apreciate de
angajatori pentru rolul lor in dezvoltarea si testarea noilor tehnologii de comunicatie. Continutul disciplinei
este in permanentd actualizare, reflectdnd ultimele progrese in tehnologia de simulare si dezvoltdrile din
domeniul comunicatiilor, asigurand faptul ca studentii sunt expusi la cele mai recente unelte si metodologii.
Se pune un accent deosebit pe utilizarea softurilor de simulare ca mijloc de explorare a noilor teorii si
concepte in comunicatii, incurajandu-se astfel inovatia si cercetarea. Adoptarea unei abordari practice si
interactive in cadrul laboratoarelor permite studentilor sa experimenteze direct cu software-ul de simulare,
consolidandu-si astfel cunostintele prin Tnvatare activa. Se incurajeaza participarea la proiecte de cercetare
internationale si la programe de schimb, oferind studentilor oportunitatea de a dobandi perspective globale si
de a colabora cu colegi si profesori din alte tari.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

29.09.2025 Conf. Dr. Alexandru Vulpe Conf. Dr. Alexandru Vulpe

Al Al

Data avizarii in departament Director de departament

Conf. dr. ing. Serban-Georgica Obreja
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Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan

Prof. dr. ing. Mihnea Udrea



