Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Dispozitive, Circuite si Arhitecturi Electronice
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Microelectronica, Optoelectronica si Nanotehnologii
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro) Arhitectura sistemelor de calcul - Proiect
(en) Computer Systems Architecture - Project
2.2 Titularul activitatilor de curs NA
2.3 Titularul activitdtilor de seminar / laborator S.L./Lect. Dr. Ing. Mihai Antonescu
2.4 Anul de 4 2.5 I 2.6. Tipul de v 2.7 Regimul 0
studiu Semestrul evaluare disciplinei p
2.8 Tipul S 2.9 Codul 04.5.07.A.410 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 1 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 14 Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 28
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 6
Examindri 2
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 36.00
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numarul de credite 2
4. Preconditii (acolo unde este cazul)
Parcurgerea urmatoarelor discipline:
4.1 de curriculum - Programarea Calculatoarelor
’ - Circuite Integrate Digitale
Acumularea urmatoarelor cunostinte:
4.2 de rezultate ale nvatarii - Programarea in limbaj C
- Notiuni fundamentale despre circuite digitale
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5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Nu este cazul

Proiectul se va desfasura Intr-o sala cu dotare specifica, care trebuie sa includa
calculatoare si platforme experimentale dotate cu FPGA-uri Xilinx.

5.2 Seminar/
Laborator/Proiect

6. Obiectiv general

Aceasta disciplina 1si propune sa aprofundeze notiunile studiate Tn cadrul disciplinei CID (anul 2, semestrul
2) si se adreseaza studentilor interesati de domeniul proiectdrii sistemelor digitale. Astfel, se va urmari
intelegerea functionarii si proiectarea unui sistem de calcul format dintr-un nucleu central de procesare
(MicroBlaze, ARM) si periferice capabile sa indeplineasca anumite functii.

7. Competente

- | Descrierea functionarii circuitelor si sistemelor electronice digitale.

- | Cunoasterea principiilor si metodelor de proiectare si testare a circuitelor integrate
Specifice digitale, componente ale unui sistem de calcul.
Analiza circuitelor si sistemelor electronice digitale de complexitate medie, n
scopul proiectarii si simularii functiondrii acestora.

Transversale

Capacitatea de analiza si sinteza
(generale) ’

8. Rezultatele invatarii
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5 Principiile de functionare ale unui sistem de calcul format dintr-un nucleu central de procesare si
periferice.

©

=

°

<

=

-

2

<« | Structurarea unui sistem digital plecand de la functia pe care trebuie sa o indeplineasca. Decizii
asupra variantei de proiectare optime, tinand cont de aplicatia tinta.
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Abilitatea de a parcurge calea de la enunt n limbaj natural la o solutie. Capacitatea de a evalua un
sistem digital proiectat

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

Metodele principale de predare sunt prelegerea, explicatia, demonstratia, conversatia si exercitiul. Pe
parcursul sedintelor de proiect, studentii sunt ghidati Tn analiza, interpretarea si intelegerea specificatiei de
proiect si proiectarea sistemului {inta pe baza acesteia.

10. Continuturi

PROIECT
Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
1 Familiarizarea cu mediul de lucru (software si/sau hardware) si cu specificatia de ’
proiect.
2 Analiza componentelor sistemului si a modului Tn care acestea interactioneaza 2
3 Proiectarea si implementarea sistemului conform cerintelor 8
4 Prezentare finala 2
Total: 14
Bibliografie:
11. Evaluare
. . o 11.2 Metode | 11.3 Pondere
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare . s
de evaluare din nota finala
11.4 Curs
-Cunoasterea notiunilor fundamentale de
circuite digitale.
11.5 2 P <
. . - Intelegerea specificatiei si implementarea | Evaluare orala | 100
Seminar/laborator/proiect o . ~ s . <
sistemului astfel Tncat sa indeplineasca toate
cerintele.
11.6 Conditii de promovare
Obtinerea a minimum 50% din punctajul total.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)
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Disciplina abordeaza principalele elemente teoretice si practice necesare pentru proiectarea sistemelor
digitale de complexitate mica si medie folosind limbajul System Verilog, oferind anumite abilitati care pot fi
considerate atuuri pentru angajarea studentilor in firme specializate Tn proiectare digitala.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii
NA S.l./Lect. Dr. Ing. Mihai Antonescu
Data avizarii In departament Director de departament

Prof. Dr. Claudius Dan

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

Prof. Dr. Ing. Radu-Mihnea Udrea



