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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant

Universitatea Nationala de $tiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

superior

1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Masterat

Tehnologii Multimedia pentru Productia de Continut in Domeniul
Audiovizualului si Comunicatiilor

1.6 Specializarea

2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro)
(en)

2.2 Titularul activitatilor de curs

Inginerie de sunet si imagine 2

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator Dr. ing. Bogdan Morosanu
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul

. 2 1 VI o2 Ob
studiu Semestrul evaluare disciplinei
2.8 Tipul DA 2.9 Codul UPB.04.M3.0.12-35 | 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 Din care: 3.2 curs |0.00 | 3.3 seminar/laborator |4
3.4 Total ore din planul de invatamant 56 Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator |56
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 40
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 0
Examinari 4
Alte activitati (daca existd): 0
3.7 Total ore studiu individual 44.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

41 de Parcurgerea materiilor Masurarea si caracterizarea sistemelor acustice, Prelucrarea si
T codarea semnalelor vocale, Perceptia stimulilor sonori, Inginerie de sunet si imagine 1 -

curriculum A . . . . . .

Captare, Inregistrare si editare sunet / video, Echipamente Audio, Post-procesare sunet.

4.2 de rezultate | Cunostinte de avansate privind operarea aplicatiilor de tip DAW, cunostinte avansate
ale Tnvatarii referitoare la microfoane si echipamente audio.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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5.1 Curs Nu este cazul.

Sala de laborator cu calculatoare si cu echipamente audio de tipul: interfete audio,
procesoare audio, casti, controllere MIDI, precum si software specializat de productie
audio de tipul DAW.

5.2 Seminar/
Laborator/Proiect

6. Obiectiv general

e Capacitatea de a efectua mixare si masterizare audio In formate multicanal, folosind tehnici avansate
pentru a crea peisaje sonore imersive si de Tnalta calitate pentru productii TV si cinematografice.

e Abilitatea de a manipula in mod eficient semnalele audio in formate multicanal, inclusiv ajustarea
nivelurilor, echilibrarea, si spatializarea sunetului, pentru a maximiza experienta auditiva Tn cadrul
productiilor multimedia.

o Competente in utilizarea software-urilor de mixare si masterizare de nivel profesional, cu un accent
special pe Pro Tools, pentru aplicarea tehnicilor de procesare si editare audio In proiecte reale.

e Capacitatea de a analiza si a critica productiile audio din perspectiva calitdtii mixajului si a
masterizarii, Intelegand cum diferitele elemente contribuie la crearea unui produs audio final coeziv si
impactant.

¢ Abilitatea de a aplica cunostinte teoretice Tn proiecte practice, demonstrand creativitate si inovatie in
solutiile de design sonor pentru a raspunde cerintelor estetice si tehnice ale productiilor audiovizuale
moderne.

7. Competente

¢ Aplica metode avansate de mixare pentru a ajusta, echilibra si spatializa sunetul n
format multicanal, asigurand o experienta auditiva imersiva si coerenta pentru
audienta.

o Efectua masterizare audio adaptata la diverse medii de distributie, de la cinema la
streaming online, optimizand calitatea sonora pentru fiecare platforma specifica.

¢ Evalua si critica mixaje si masterizari audio din perspectiva tehnicii si esteticii

Specifice sonore, identificand strategii de optimizare si Tmbunatatire a productiilor
audiovizuale.

e Explora si implementa solutii creative In designul sonor multicanal, Tmbinand
tehnica si arta pentru a spori impactul narativ si emotional al productiilor.

¢ Audiovizuale: Lucra In echipe multidisciplinare, gestionand eficient resursele si
timpul pentru a asigura integrarea optima a elementelor sonore in proiectele
audiovizuale, de la etapa de pre-productie la post-productie.
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¢ Lucreaza Tn echipa si comunica eficient, coordonandu-si eforturile cu ceilalti
pentru rezolvarea de situatii problema de complexitate medie;

e Autonomie si gandire critica: abilitatea de a gandi in termeni stiintifici, de a cauta
si analiza date in mod independent, precum si de a desprinde si prezenta concluzii
/ identifica solutii;

¢ Capacitate de analiza si sinteza: prezinta Tn mod sintetic cunostintele dobandite,
ca urmare a unui proces de analiza sistematica;

¢ Respecta principiile de etica academica: in activitatea de documentare citeaza
corect sursele bibliografice utilizate;

¢ Pune in practica elemente de inteligenta emotionala Tn gestionarea socio-
emotionala adecvata a unor situatii din viata reald/academica/profesionala,
demonstrand stapanire de sine si obiectivitate in luarea deciziilor sau in situatii de
stres.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii

Dupa finalizarea cursului, studentii vor dobandi competentele esentiale pentru a efectua mixare si
masterizare audio Tn formate multicanal, aplicand tehnici avansate pentru a produce sunet de inalta
calitate adaptat la productii audiovizuale complexe. Aceste competente includ capacitatea de a:

¢ Aplica metode avansate de mixare pentru a ajusta, echilibra si spatializa sunetul in format
multicanal, asigurand o experienta auditiva imersiva si coerenta pentru audienta.

¢ Efectua masterizare audio adaptata la diverse medii de distributie, de la cinema la streaming
online, optimizand calitatea sonora pentru fiecare platforma specifica.

¢ Evalua si critica mixaje si masterizari audio din perspectiva tehnicii si esteticii sonore,
identificand strategii de optimizare si imbunatatire a productiilor audiovizuale.

e Explora si implementa solutii creative in designul sonor multicanal, imbinand tehnica si arta
pentru a spori impactul narativ si emotional al productiilor.

e Lucra In echipe multidisciplinare, gestionand eficient resursele si timpul pentru a asigura
integrarea optima a elementelor sonore in proiectele audiovizuale, de la etapa de pre-
productie la post-productie.

>

3

Cunostinte
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¢ Aptitudinea de a naviga si utiliza eficient software de mixare si masterizare multicanal,
inclusiv Pro Tools, pentru a crea sunete de inalta calitate adaptate la cerintele productiilor
audiovizuale.

o Capacitatea de a analiza detaliat compozitiile sonore, recunoscand subtilitatile si nuantele
care contribuie la un mixaj echilibrat si o masterizare eficace, pentru a maximiza impactul
audio in contextul vizual.

¢ Aptitudinea de a solutiona problemele tehnice si creative, identificand si implementand
solutii inovative pentru provocarile intalnite Tn procesul de mixare si masterizare multicanal.

¢ Capacitatea de a lucra 1n echipad si de a comunica eficient cu regizori, producatori si alti
membri ai echipei de productie, pentru a asigura ca viziunea artistica este indeplinita prin
designul sonor.

¢ Flexibilitatea si adaptabilitatea la schimbarile tehnologice si tendintele din industrie,
mentinandu-se la curent cu ultimele dezvoltari In tehnologia audio si aplicand aceste
cunostinte pentru a Imbunatati calitatea productiilor audiovizuale.

Aptitudini

¢ Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza;

¢ Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate;

¢ Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de Invatare;

¢ Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor
didactice;

e Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei

problema de rezolvat;

¢ Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa in viata sociala

studenteasca/implicare Tn evenimentele din comunitatea academica;

Promoveazd/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a

Tmbunatati calitatea vietii sociale;

Constientizeaza valoarea contributiei sale Tn domeniul ingineriei la identificarea de solutii

viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociald si economica (responsabilitate

sociala);

e Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al
solutiilor propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator;

¢ Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenorialda in domeniul de
specialitate;

¢ Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reald (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

Responsabilitate
si autonomie
[ ] [ ]

9. Metode de predare

Studentul studiazd, implementeaza si pune aplicare Tn particular conceptele, realizand proiecte practice.
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10. Continuturi

LABORATOR
Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
1 | Prezentarea conceptelor de baza ale mixarii si masterizdrii multicanal. 4
2 | Tehnici de inregistrare avansata si editare in Pro Tools pentru proiecte multicanal. 4
3 | Aplicarea efectelor si procesarii dinamice Tn mixaje multicanal. 4
4 | Tehnici de automatizare In Pro Tools pentru control dinamic al mixajului. 4
5 | Exploatarea functiilor avansate Pro Tools pentru mixaj si masterizare multicanal. 4
6 | Aplicarea cunostintelor intr-un proiect de mixare si inceperea procesului de masterizare. 4
7 | Finalizarea masterizdrii si prezentarea proiectelor finale. 4
Total: | 28
PROIECT
Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
1 Explorarea interfetei Pro Tools, setarea proiectului pentru mixare multicanal, introducere in 4
routing si bazele procesarii semnalului audio.
’ Inregistrarea audio multicanal, editarea clipurilor, utilizarea tehnicii comping pentru selectia 4
celor mai bune luari.
3 Utilizarea EQ, compresiei, reverb si alte efecte dinamice. Introducere in utilizarea plug-in- 4
urilor avansate.
4 Implementarea automatizarilor de volum, pan, efecte si parametri de plug-in, pentru a aduce 4
la viata mixajul.
c Configurarea si managementul sesiunilor multicanal, routing avansat si tehnici de grupare, 4
explorarea workflow-ului multicanal.
6 Mixarea unui proiect complet, de la importul pistelor pana la finalizarea mixului. Initierea 4
procesului de masterizare, pregatirea sesiunii de master.
7 Finalizarea masterizarii proiectului, exportarea sesiunii In format multicanal. Prezentarea 4
proiectelor de catre studenti si sesiune de feedback constructiv.
Total: | 28
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Bibliografie:

e Huber, David Miles, and Robert E. Runstein. "Modern Recording Techniques, 8th Edition." Focal
Press, 2013.

e Izhaki, Roey. "Mixing Audio: Concepts, Practices, and Tools, 2nd Edition." Focal Press, 2011.

¢ Sonnenschein, David. "Sound Design: The Expressive Power of Music, Voice, and Sound Effects in
Cinema." Michael Wiese Productions, 2001.

e Viers, Ric. "The Sound Effects Bible: How to Create and Record Hollywood Style Sound Effects."
Michael Wiese Productions, 2008.

e Holman, Tomlinson. "Sound for Film and Television, 3rd Edition." Focal Press, 2010

¢ Collins, Karen. "Game Sound: An Introduction to the History, Theory, and Practice of Video Game
Music and Sound Design." The MIT Press, 2008.

¢ Hodgson, Jay. "Understanding Records: A Field Guide to Recording Practice." Bloomsbury
Academic, 2010.

e Cook, Perry R. "Real Sound Synthesis for Interactive Applications." A. K. Peters, Ltd., 2002.

¢ Case, Alexander U. "Mix Smart: Pro Audio Tips for Your Multitrack Mix." Focal Press, 2011.

e Owsinski, Bobby. "The Mixing Engineer's Handbook, 4th Edition." Bobby Owsinski Media Group,
2017.

11. Evaluare

. .. . 11.2M 11.3 Ponder

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare etode de . 3 Po d.e €
evaluare din nota finald

11.4 Curs

Realizarea mixajului si masterizarea
11.5 . o Prezentarea
. . coloanei sonore a unui film de scurt- . . 100
Seminar/laborator/proiect metraj Proiectului

11.6 Conditii de promovare

50% din punctajul de la proiect.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantulm Superlor (SEIS)

Aplicatiile si sistemele multimedia au cunoscut o dezvoltare exploziva in ultimii ani, iar astazi
reprezinta o parte componenta a vietii noastre. Alaturi de telecomunicatii au devenit nucleul
dezvoltarii societatii moderne. Tn acest context cunoasterea metodelor de mixare si masterizare
audio ntr-un studio profesional devine un obiectiv important. In prezent in industrie existi o cerere
importanta de ingineri calificati cu specializari Tn inginerie de sunet care sa posede cu un
fundament solid in configurarea de echipamente si realizarea de mix de cea mai Tnalta
calitate, astfel incat sa se poata mentine ritmul de dezvoltare al domeniului.

Se asigura astfel absolventilor competente adecvate cu necesitatile calificarilor actuale si o
pregatire stiintifica si tehnica moderna, de calitate si competitiva, care sa le permita angajarea
rapida dupa absolvire, fiind perfect incadrat in politica Universitatii Nationale de Stiinta si
Tehnologie Politehnica Bucuresti, atat din punctul de vedere al continutului Si structurii, cat si din
punctul de vedere al aptitudinilor si deschiderii internationale oferite studentilor.



Data completarii
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