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1. Date despre program

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

superior

1.1 Institutia de Invatamant

Universitatea Nationala de $tiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

1.2 Facultatea

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Telecomunicatii

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale

1.5 Ciclul de studii

Masterat

1.6 Specializarea

Tehnologii Multimedia pentru Productia de Continut in Domeniul
Audiovizualului si Comunicatiilor

2. Date despre disciplina

(en)

2.1 Denumirea disciplinei (ro)

Inginerie de sunet si imagine 1 - Captare, Tnregistrare si

editare sunet / video

2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator

Dr. ing. Bogdan Morosanu

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
. 1 I E |5 .2 Ob

studiu Semestrul evaluare disciplinei
228 Tlp.lﬂ . S 229 (.:Oqlﬂ. 4 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 5 Din care: 3.2 curs | 0.00 | 3.3 seminar/laborator |5
3.4 Total ore din planul de invatamant 70.00 | Din care: 3.5 curs |0 3.6 seminar/laborator |70
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 68
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 0
Examinari 4
Alte activitati (daca existd): 0
3.7 Total ore studiu individual 30.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4

4.1 de curriculum

Parcurgerea materiilor Masurarea si caracterizarea sistemelor acustice, Prelucrarea si
codarea semnalelor vocale, Perceptia stimulilor sonori

Invatarii

4.2 de rezultate ale

Cunostinte de baza privind operarea aplicatiilor de tip DAW, cunostinte elementare
referitoare la microfoane si echipamente audio.

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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5.1 Curs

Nu este cazul.

5.2 Seminar/
Laborator/Proiect

Sala de laborator cu calculatoare si cu echipamente audio de tipul: interfete audio,
procesoare audio, casti, controllere MIDI, precum si software specializat de productie
audio de tipul DAW.

6. Obiectiv general

o Familiarizarea studentilor cu principiile fundamentale ale Tnregistrarii, editarii, sincronizarii sunetului
cu imaginea si realizarea mixurilor audio, punand accent pe creeare de coloane sonore pentru
productii de tip tv si cinema.

e Parcurgerea tehnicilor avansate de sound-design, inclusiv utilizarea bazelor de date audio pentru
completarea sunetelor ce nu pot fi nregistrate direct, si aplicarea lor in contextul credrii sunetelor
specifice destinate productiilor multi-media

e Implementarea cunostintelor teoretice prin ilustrarea sonora a unui scurt-metraj, incurajand aplicarea
creativa a tehnicilor invatate si dezvoltarea unui portofoliu profesional relevant pentru industria audio-

vizuala.

7. Competente

Specifice

Capacitatea de a inregistra, edita, si sincroniza sunetul cu imaginea, utilizand
software si echipamente profesionale. Intelegerea si aplicarea tehnicilor avansate
de sound-design pentru crearea coloanelor sonore complexe, adecvate diferitelor
contexte vizuale si narative.

Dezvoltarea abilitatii de a gandi creativ si de a inova in crearea de solutii care
Tmbogdtesc experienta vizuala si narativa a productiilor multi-media.

Abilitatea de a distinge si a evalua subtilitdtile sonore prin exercitii de ascultare
critica, imbunatatind discernamantul auditiv si capacitatea de a identifica calitatea
sunetului, echilibrul, spatialitatea si alte aspecte esentiale ale designului sonor.
Capacitatea de a planifica, organiza si gestiona proiecte de sound-design,
respectand termenele limita si cerintele specifice, imbunatatind astfel eficienta si
calitatea productiei audiovizuale.

Abilitatea de a lucra eficient Tn echipe multidisciplinare, comunicand eficace cu
colegii, regizorii, producatorii si alti profesionisti din industrie pentru realizarea
unui proiect comun.
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¢ Lucreaza in echipa si comunica eficient, coordonandu-si eforturile cu ceilalti
pentru rezolvarea de situatii problema de complexitate medie;

¢ Autonomie si gandire critica: abilitatea de a gandi in termeni stiintifici, de a cauta
si analiza date in mod independent, precum si de a desprinde si prezenta concluzii
/ identifica solutii;

¢ Capacitate de analiza si sinteza: prezintd in mod sintetic cunostintele dobandite, ca
urmare a unui proces de analiza sistematica;

e Respecta principiile de etica academica: Tn activitatea de documentare citeaza
corect sursele bibliografice utilizate;

¢ Pune n practica elemente de inteligenta emotionald in gestionarea socio-
emotionala adecvata a unor situatii din viata reala/academica/profesionala,
demonstrand stapanire de sine si obiectivitate in luarea deciziilor sau in situatii de
stres.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii

Dupa finalizarea cursului, studentii vor dobandi competentele necesare pentru a inregistra, edita,
sincroniza si realiza designul sonor pentru productii audiovizuale, utilizand abilitati tehnice
avansate si o intelegere profunda a impactului estetic al sunetului. De asemenea, vor putea:

>

3

e Implementa tehnici de sound-design pentru a crea coloane sonore complexe, care
imbunadtdtesc narativ si vizual productiile cinematografice si media;

¢ Analiza si critica productiile audiovizuale din perspectiva calitatii sonore, identificand
metode de imbunatatire a designului;

¢ Colabora eficient Tn echipe multidisciplinare pentru a realiza proiecte audiovizuale,
demonstrand abilitati de comunicare si management al proiectelor;

Cunostinte
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e Realizarea practica a designului sonor, inclusiv inregistrarea, editarea si mixarea sunetului,
pentru a spori valoarea narativa si emotionala a unui scurt-metraj.

o Intelegerea si evaluarea modului 1n care sunetul influenteaza perceptia vizuald si emotionala
in productiile cinematografice, prin analiza detaliata a lucrarilor existente.

¢ Obtinerea abilitatilor practice necesare pentru operarea si configurarea echipamentelor de
inregistrare si editare audio, precum si a software-urilor de productie sonora.

e Verificarea experimentald a modurilor in care diferite tratamente sonore afecteaza
interpretarea vizuala si emotionala a scenelor.

e Cooperarea eficientd cu regizori, scenaristi si alti membri ai echipei de productie pentru a
concepe si realiza o viziune sonora coerenta.

o Utilizarea cunostintelor de acustica pentru a adapta si optimiza calitatea sonora in diferite
medii de redare.

e Argumentarea alegerilor sonore pe baza analizei si a obiectivelor estetice ale proiectului,
demonstrand astfel capacitatea de a lua decizii informate si creative in designul sonor.

Aptitudini

¢ Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza;

¢ Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate;

¢ Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de Invatare;

¢ Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor
didactice;

e Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei
problema de rezolvat;

¢ Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa in viata sociala
studenteasca/implicare Tn evenimentele din comunitatea academica;

¢ Promoveaza/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a

Tmbunatati calitatea vietii sociale;

Constientizeaza valoarea contributiei sale Tn domeniul ingineriei la identificarea de solutii

viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociald si economica (responsabilitate

sociala);

e Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al
solutiilor propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator;

¢ Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenorialda in domeniul de
specialitate;

¢ Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reald (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

tonomie

si au

Responsabilitate
[ ]

9. Metode de predare

Studentul studiazd, implementeaza si pune aplicare Tn particular conceptele, realizand proiecte practice.
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10. Continuturi

PROIECT
Nr. . Nr.
Continutul
crt. ’ ore
Tematica: Prezentarea cursului, obiective si asteptdri. Introducere in designul sonor pentru

1 film: rolul sunetului in cinema. 4
Activitate: Ascultarea si analiza critica a exemplelor de coloane sonore marcante.

Tematica: Introducere in Pro Tools - interfata, setari, import de fisiere.

2 | Activitate: Crearea unui proiect simplu, Tnregistrarea si importul de sunete. Exercitii de 4
baza de editare si mixaj.

Tematica: Tehnici de inregistrare pentru efecte sonore. Principii de editare audio n Pro
Tools.

3 L A . . . e . . 4
Activitate: Inregistrarea sunetelor ambientale si efectelor sonore specifice. Editarea si
procesarea acestor sunete in Pro Tools.

Tematica: Tehnici de sincronizare audio-video. Utilizarea markerilor si a functiilor de

4 timecode 1n Pro Tools. 4
Activitate: Practica pe un scurt segment video - sincronizarea efectelor sonore si a muzicii
cu actiunea de pe ecran.

Tematicd: Introducere in mixaj si utilizarea efectelor In Pro Tools. Egalizare, reverb, delay

5 si alte efecte. 4
Activitate: Aplicarea efectelor pentru imbunatatirea calitatii sunetului. Mixarea partilor
audio pentru a crea un peisaj sonor coerent.

Tematica: Crearea atmosferelor si texturilor sonore. Tehnici avansate de sound design si
manipulare audio.

6 L o . . N . 4
Activitate: Dezvoltarea peisajului sonor pentru scurt-metraj, experimentand cu diverse
tehnici de sound design.

Tematica: Finalizarea proiectelor. Strategii de prezentare a coloanei sonore.

7 | Activitate: Prezentarea coloanelor sonore create de studenti. Sesiune de feedback si 4
discutii pe marginea proiectelor realizate.

Total: | 28
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Bibliografie:

e Huber, David Miles, and Robert E. Runstein. "Modern Recording Techniques, 8th Edition." Focal
Press, 2013.

e Izhaki, Roey. "Mixing Audio: Concepts, Practices, and Tools, 2nd Edition." Focal Press, 2011.

¢ Sonnenschein, David. "Sound Design: The Expressive Power of Music, Voice, and Sound Effects in
Cinema." Michael Wiese Productions, 2001.

e Viers, Ric. "The Sound Effects Bible: How to Create and Record Hollywood Style Sound Effects."
Michael Wiese Productions, 2008.

e Holman, Tomlinson. "Sound for Film and Television, 3rd Edition." Focal Press, 2010

¢ Collins, Karen. "Game Sound: An Introduction to the History, Theory, and Practice of Video Game
Music and Sound Design." The MIT Press, 2008.

¢ Hodgson, Jay. "Understanding Records: A Field Guide to Recording Practice." Bloomsbury
Academic, 2010.

e Cook, Perry R. "Real Sound Synthesis for Interactive Applications." A. K. Peters, Ltd., 2002.

¢ Case, Alexander U. "Mix Smart: Pro Audio Tips for Your Multitrack Mix." Focal Press, 2011.

e Owsinski, Bobby. "The Mixing Engineer's Handbook, 4th Edition." Bobby Owsinski Media Group,
2017.

11. Evaluare

Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare 11.2 Metode de 11.3 Bondvere din
evaluare nota finala

11.4 Curs 0

11.5 Realizarea coloanei sonore a unui | Prezentarea 100

Seminar/laborator/proiect | film de scurt-metraj. Proiectului

11.6 Conditii de promovare

50% din punctajul proiectului.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al invitimantului Superior (SEIS)

intr-o lume dominata de continut digital si productii multimedia, competentele in designul sonor si
productia audiovizuala sunt esentiale pentru a raspunde cerintelor complexe ale industriei de
entertainment si ale sectoarelor media. Designul sonor, in special pentru film si televiziune, joaca
un rol crucial Tn crearea de experiente imersive si in transmiterea de emotii si informatii, ceea ce 1l
face un domeniu Tn continua expansiune si inovatie. Industria cauta profesionisti capabili sa
integreze cunostintele tehnice avansate cu sensibilitatea artistica, pentru a produce lucrari
audiovizuale de impact.

Prin urmare, cursul nostru este proiectat pentru a echilibra teoria cu practica aplicata, concentrandu-se pe
dezvoltarea competentelor esentiale in Tnregistrarea, editarea si mixarea sunetului, precum si pe utilizarea
software-urilor de varf din industrie, inclusiv Pro Tools. Aceasta abordare asigura ca absolventii nostri sunt
nu doar bine pregatiti pentru a se angaja rapid in domeniu, dar sunt si capabili sa inoveze si sa contribuie la
evolutia continud a tehnologiilor si practicilor de design sonor. Cursul reflecta angajamentul Universitatii
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noastre de a oferi o educatie de calitate si competitiva, aliniata la standardele internationale si la dinamica
pietei muncii, promovand totodata o perspectiva globala si deschidere catre noile tehnologii si metode din
industrie.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

Dr. ing. Bogdan Morosanu

Data avizarii in departament Director de departament

Conf. dr. ing. Serban Obreja

Data aprobadrii in Consiliul Facultatii Decan

Prof. dr. ing. Mihnea Udrea



