Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

1. Date despre program

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

superior

1.1 Institutia de Invatamant

Bucuresti

Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica

1.2 Facultatea

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Dispozitive, Circuite si Arhitecturi Electronice

1.4 Domeniul de studii

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale

1.5 Ciclul de studii

Masterat

1.6 Specializarea

Micro si Nanoelectronica

2. Date despre disciplina

(en)

2.1 Denumirea disciplinei (ro)

Procesare digitala in microsisteme

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof. Dr. Monica Dascalu

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator

ing. Florin Istudor

2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul

. 1 1 T Ob
studiu Semestrul evaluare disciplinei
2.8 Tipul S 2.9 Codul 4 2.10 Tipul de notare | Nota
disciplinei disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs |2 |3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 42 Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 seminar/laborator | 14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 15
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 0
Examindri 18
Alte activitati (daca exista): 0

3.7 Total ore studiu individual 58.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Parcurgerea si promovarea urmadtoarelor discipline:
Circuite Integrate digitale
Arhitectura sistemelor de calcul

4.2 de rezultate ale Tnvatdrii

Cunostinte de baza despre electronica digitala
Descrierea circuitelor digitale in Verilog HDL

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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5.1 Curs Cursul se va desfasura intr-o sald dotata cu proiector
Proiectul se va desfasura Intr-o sala cu dotare specifica, care trebuie sa includa:
5.2 Seminar/ Placi experimentale cu FPGA

Laborator/Proiect | Calculatoare
Softul pentru proiectare/programarea placilor

6. Obiectiv general

Familiarizarea cu tehnicile de procesare digitala si platformele tehnologice folosite Tn proiectarea
microsistemelor

7. Competente

Demonstreaza ca detine cunostinte de bazd/avansate in domeniul electronicii
digitale

Aplica algoritmii adecvati tipului de aplicatie

Selecteaza implementarea hardware optima

Capacitate de analiza si sintezd: prezinta in mod sintetic rezultatele documentarii.
Respecta principiile de etica academica: in activitatea de documentare citeaza
corect sursele bibliografice utilizate.

Specifice

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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= | La finalul acestui curs, studentii vor fi capabili sa descrie diferitele categorii de algoritmi si tehnici
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é-' Selecteaza tehnicile si algoritmii adecvati fiecarei aplicatii
Descrie intr-un limbaj HDL componentele digitale
Alege solutia hardware adecvata fiecarui tip de algoritm




Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

Respecta principiile etice Tn activitatea de cercetare si elaborarea documentatiei.

5

Responsabilitate
s1 autonomie

9. Metode de predare

Se va insista asupra sincronizadrii materiei predate la curs cu eleborarea proiectului.

Fiecare curs va avea o tematica clar enuntata, corelata cu materia predata anterior. Se vor include exemple
sugestive de aplicatii practice care se bazeaza pe notiunile predate. Fiecare curs se va Incheia cu un scurt
Quiz rezolvat impreuna cu studentii, pentru a recapitula unele notiuni predate.

Se va pune accentul pe asistarea studentilor in mod individual in procesul de invatare, prin temele optionale
saptdmanale la care cadrele didactive vor oferi feedback studentilor care solicita aceasta. Toate
componentele evaludrii vor include un feedback care sa permita Tmbundtdtirea performantei la testele
urmatoare.

La proiect se vor folosi alternativ metode specifice seminarului si lucrarilor practice, permintand studentilor
sa reitereze notiunile necesare elaborarii proiectului si sa isi aplice cunostintele prin studiul individual.

10. Continuturi

CURS
Capitolul Continutul Nr. ore
1 Introducere — specificul domeniului 2
2 Limbajul Verilog HDL 4
3 Tehnici si algoritmi de procesare numerica 8
4 Tehnici si algoritmi de procesare digitala a semnalelor 6
5 Metode de inteligenta artificiala 2
6 Conectivitate, conversia datelor si standarde 2
7 Solutii hardware n functie de tipul de procesare 4
Total: 28
Bibliografie:
1.  Monica Dascalu, Procesare digitala in Microsisteme, platforma
Moodlehttps://curs.upb.ro/2023/enrol/index.php?id=9674
2.  Monica Dascalu, Circuite Integrate Digitale — teorie si aplicatii, Editura MemoBooks, 2022
PROIECT
Nr. crt. Continutul Nr. ore
1 Prezentarea platformei experimentale si a mediului de proiectare 2
2 Verilog 2
3 Elaborarea diverselor module componente 6
4 Analiza de timing 2
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5 Prezentarea proiectului

Total: 14

Bibliografie:

Press, 2016

. Monica Dascalu, Procesare digitala in Microsisteme, platforma
Moodlehttps://curs.upb.ro/2023/enrol/index.php?id=9674
Monica Dascalu, Gheorghe Stefan: VeriLab, proiectarea circuitelor digitale in Verilog, Editura Politehnica

11. Evaluare

Tip activitate

11.1 Criterii de evaluare

11.2 Metode de

11.3 Pondere

Seminar/laborator/proiect

adecvata

demonstratie practica

evaluare din nota finala
Documentare individuala Tn
ocumentare dividuala teme 20%
domeniul standardelor
11.4 Curs — - —
Asimilarea cunostintelor predate | Test grila si examen 40%
. (0}
la curs scris
s Elaborarea unui proiect Evaluare oral3 si
: functional, cu o documentatie ’ 40%

11.6 Conditii de promovare

Prezenta la orele de proiect.

Obtinerea a 50% din punctajul total la proiect.

Obtinerea a 50% din punctajul aferent activitatii pe parcursul semestrului.

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat i practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Disciplina preda principalele elemente teoretice si practice necesare pentru proiectarea sistemelor digitale de
complexitate medie folosind limbajul Verilog HDL cu ajutorul FPGA. Sudentii vor invata sa foloseasca
FPGA in proiectarea microsistemelor ceea ce le va fi util daca doresc sa lucreze in domeniu.

Data completadrii

25.09.2025

Data avizdrii in departament

26.09.2025

Titular de curs

Prof. Dr. Monica Dascalu

77

Titular(i) de aplicatii

Prof. Dr. Monica Dascalu

o\ 77

Director de departament

Prof. Dr. Claudius Dan




Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

C,

P

Data aprobarii in Consiliul Facultatii Decan

26.09.2025 Prof. Dr. Mihnea Udrea

T



