Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Telecomunicatii
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii

2. Date despre disciplina

(Ze.gl)Denumlrea disciplinei (ro) Programarea interfetelor pentru baze de date

2.2 Titularul activitatilor de curs S.1./Lect. Dr. Valentin PUPEZESCU

2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator S.1./Lect. Dr. Valentin PUPEZESCU

24 Anul de 3 2.5 I 2.6. Tipul de v 2:7 Regimul Op
studiu Semestrul evaluare disciplinei

iﬁ;;ﬁ‘ii S ﬁi&‘iﬂ‘ﬁi 04.D.05.A.025 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs |2.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 42.00 |Din care: 3.5 curs |28 | 3.6 seminar/laborator |14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 30
Pregdtire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 0
Examindri 3
Alte activitati (daca exista): 0
3.7 Total ore studiu individual 33.00

3.8 Total ore pe semestru 75

3.9 Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Parcurgerea urmatoarelor discipline:

- Programarea calculatoarelor (PC)

- Structuri de date si algoritmi (SDA)
- Programare obiect-orientata (POO)

4.1 de curriculum

Proiectarea si implementarea unor aplicatii web si stand-alone dezvoltate cu ajutorul
tehnologiilor Java: Jakarta Server Pages, JavaFX, Java Hibernate, Java Spring Boot
etc.

4.2 de rezultate
ale Tnvatarii
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5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
5.1 Curs Nu este cazul.

5.2 Seminar/

. Instalarea pachetelor software necesare desfasurarii orelor.
Laborator/Proiect

6. Obiectiv general

Cursul prezinta pe scurt principalele aspectele arhitecturale ale sistemelor de gestiune a bazelor de date, ca si
limbaje de programare, biblioteci si interfete folosite pentru implementarea si utilizarea bazelor de date si a
aplicatiilor pentru acestea. Astfel, se prezinta tehnologiile principale utilizate in industria IT folosite la
crearea interfetelor la baze de date.

Aplicatiile de proiect au ca obiectiv cunoasterea de catre studenti a modului de lucru cu diferite sisteme de
gestiune a bazelor de date (MySQL, MongoDB) si cu tehnologii de interfatare a lucrului cu acestea. Astfel,
studentii sunt implicati Tn proiecte ce presupun proiectarea si implementarea bazelor de date si a aplicatiilor
de acces la acestea folosind diverse tehnologii de programare (Java, JSP, Java Swing, JavaFX, Hibernate,
JavaScript, HTML5, Bootstrap), biblioteci si interfete specifice (extensii SQL, JDBC).

7. Competente

Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor elementare privitoare la arhitectura
sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare.

Specifice Dezvoltarea sistemelor software complexe: sisteme de baze de date, sisteme paralele
si distribuite, sisteme multimedia, interfete om- masina.

Proiectarea si utilizarea sistemelor de calcul si a retelelor de calculatoare

Capacitatea de a asigura planificarea si managementul proiectelor din domeniul
ingineriei informatiei.

Capacitatea de a lua decizii n vederea rezolvarii problemelor curente, sau
imprevizibile, care apar In procesul de exploatare a sistemelor de calcul.
Capacitatea de a se informa si documenta permanent pentru dezvoltarea personala si
profesionala prin citirea literaturii de specialitate.

Capacitatea de a comunica si de a prezenta continut tehnic atat in limba romana, cat si
in limba engleza.

Flexibilitate Tn utilizarea de noi sisteme si tehnologii in cadrul unei echipe in care
membrii Impreund ating un obiectiv bine definit, asumand in acelasi timp roluri sau
sarcini diferite.

Capacitatea de a lua decizii in vederea rezolvarii problemelor curente, sau
imprevizibile, care apar In procesul de exploatare a sistemelor de calcul.

Transversale
(generale)

8. Rezultatele invatarii
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Enumera cele mai importante etape care au marcat dezvoltarea domeniului aplicatiilor web/stand-

2. | alone de baze de date.

.£ | Definegte notiuni specifice domeniului de baze de date relationale si non-relationale, aplicatii web

& |siaplicatii stand-alone.

S | Descrie notiuni de baza ale modelului de date relational, sistemul de gestiune a bazelor de date

O MySql, tehnologii utile pentru dezvoltarea interfetelor web, ORM-ul Java Hibernate.
Cunostintele acumulate in cadrul orelor de curs si proiect pot fi folosite in proiectarea si
implementarea proiectelor web/mobile/standalone ce folosesc orice sistem de gestiune a bazelor de
date relational (inclusiv pentru cele care urmeaza modelul obiect-relational — ex. Oracle,
PostgreSql etc. sau NoSql - MongoDB).
Selecteaza si grupeaza informatii relevante din domeniul bazelor de date, aplicatiilor web si stand-
alone.

.| Utilizeaza argumentat principii specifice in vederea proiectarii si implementarii proiectelor

.S | specifice web/stand-alone de baze de date.

E Lucreaza productiv in echipa.

g | Verifica experimental solutii identificate.

< | Rezolva aplicatii practice.

Analizeaza si compara mai multe modele de date existente in domeniul aplicatiilor web/stand-
alone.

Identifica solutii si elaboreaza planuri de proiectare a aplicatiilor web/stand-alone.

Formuleaza concluzii la implementdrile realizate.

Argumenteaza solutiile identificate precum si modurile de rezolvare a operatiilor de manipulare a
datelor stocate in baze de date relationale/non-relationale precum si aducerea acestora Tn aplicatii
web/stand-alone.
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Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie n organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei problema
de rezolvat

& Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa Tn viata sociala studenteasca/implicare
i:u E in evenimentele din comunitatea academica.

'_g S Promoveaza/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a imbunatati
@ 2 | calitatea vietii sociale.

S & | Constientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii

&"3 " | viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociala si economica (responsabilitate

sociala).

Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al solutiilor
propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator.

Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenoriala in domeniul de
specialitate.

Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reald (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

Etc.

9. Metode de predare

Pornindu-se de analiza caracteristicilor de Tnvatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul de
predare va explora metode de predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-interactive,
bazate pe modele de nvatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii
(experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile
practice si rezolvarea de probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentiri Power Point sau diferite filmulete
care vor fi puse la dispozitia studentilor. Fiecare curs va debuta cu recapitularea capitolelor deja parcurse, cu
accent asupra notiunilor parcurse la ultimul curs.

Prezentarile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de Inteles si asimilat.
Acesta disciplina acopera informatii si activitati practice menite sa-i sprijine pe studenti n eforturile de
invatare si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare intr-un climat favorabil invatarii
prin descoperire.

Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de ascultare activa si de comunicare asertiva, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalitdti de reglare comportamentala in situatii diverse si
de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de invatare ale studentilor.

Se va exersa abilitatea de lucru Tn echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invatare.

Predarea se bazeaza pe folosirea videoproiectorului (acoperind functia de comunicare si demonstrativa).
Cursurile sunt disponibile online pe platforma Moodle.

10. Continuturi
CURS

Nr.

Capitolul Continutul
ore
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1 Concepte de baza de programare orientata pe obiecte ce vor fi folosite la construirea ’
interfetelor la diverse sisteme de gestiune a bazelor de date.

Concepte de baza de baze de date relationale necesare la constructia proiectului.

) Prezentarea utilitarului MySql Workbench. 6
Construirea unor aplicatii In Java care acceseaza o baza de date stocata In sistemul de
gestiune a bazelor de date MySql.

Prezentarea operatiilor ce se pot efectua pe o baza de date relationala (reuniune,

3 intersectie, diferenta si jonctiune). Acestea sunt efectuate atat in mysql cat si Tn 4
implementari Tn limbajul de programare Java.

Construirea unei aplicatii web. Prezentarea platformelor NetBeans si Eclipse.

4 Prezentarea tehnologiei Jakarta Server Pages. Construirea unei aplicatii web ce 4
efectueaza operatiile CRUD pe o baza de date ce contine doua tabele de date aflate in
asociere M:N. La constructia aplicatiei se folosesc tehnologiile JSP, HTMLS5 si JDBC.
Prezentarea tehnologiei Java FX. Construirea unei aplicatii stand alone simpla pentru

5 asimilarea notiunilor de baza Java FX. 4
Construirea unei aplicatii n tehnologia Java FX ce permite efectuarea operatiilor CRUD
asupra unei baze de date implementate In MySq]l.

Prezentarea platformei de mapare obiect-relational (ORM - Object Relational Mapping)

6 Hibernate. Construirea unor aplicatii ce efectueaza operatii simple pe o baza de date 2
relationala.

Construirea unei aplicatii web cu ajutorul tehnologiilor Jakarta Server Pages, HTMLS5,

7 JavaScript, Bootstrap, a ORM-ului Hibernate si Java Spring Boot ce efectueaza 4
operatiile CRUD pe o baza de date implementata in sistemul de gestiune a bazelor de
date MySql.

Prezentarea modelului de date non-relational (NoSQL). Exemplificarile se vor face cu

8 ajutorul sistemului de gestiune a bazelor de date non-relational MongoDB. 2

Realizarea unor aplicatii Java ce efectueaza operatii CRUD pe baze de date NoSQL.
Total: | 28
Bibliografie:
[1] Jakarta Server Pages 3.1 Specification. Jakarta Specification Project, 2022. [Online]. Disponibil la
adresa: https://jakarta.ee/specifications/pages/3.1/
[2] C. Bauer and G. King, Hibernate in Action. Greenwich, CT, USA: Manning Publications, 2004.
[3] P. J. Deitel, H. M. Deitel, and S. Santry, Spring Boot in Action, 2nd ed. Shelter Island, NY,
USA:Manning Publications, 2021.
[4] MongoDB Documentation. MongoDB, Inc., 2023. [Online]. Disponibil la
adresa:https://www.mongodb.com/docs/manual/
| Bibliografie:
11. Evaluare
11.3
Tip activitate 11.1 Ciriterii de evaluare | 11.2 Metode de evaluare P.O ndere
din nota
finala
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Verificare (documentatia primului

- cunoasterea notiunilor | proiect) finala in care studentii prezinta
teoretice fundamentale; | un proiect de Intindere mai mare. Acestia
- cunoasterea modului | trebuie sa realizeze o interfata la o baza
de aplicare a teoriei de date relationala. Studentii vor folosi
pentru probleme doua tehnologii de programare cu
specifice de proiectare a | ajutorul carora vor permite efectuarea

a interfetelor la baze de | operatiilor de tip CRUD asupra unei baze
date; de date stabilite anterior In cadrul orelor
de proiect.

11.4 Curs 20%

Proiectarea corecta a
unei baze de date de
nivel mediu de
complexitate;

Punctajul se obtine pe parcursul anului in
functie de munca depusa in cadrul orelor | 10%
de proiect la realizarea aplicatiilor cerute

- proiectarea corectd a
unei baze de date de
nivel mediu de

11.5 complexitate;
Seminar/laborator/proiect | - realizarea unei
interfete la o baza de
date realizata cu
ajutorul tehnologiilor
Jakarta Server Pages,
HTML5, Hibernate,
JavaFX, Java Spring
Boot.

Punctajul se obtine pe parcursul anului in
functie de munca depusa in cadrul orelor | 70%
de proiect la realizarea aplicatiilor cerute.

11.6 Conditii de promovare

Exemplu:
Obtinerea a 50% din punctajul total.
Atentie la Regulamentul de studii aplicabil, se pot include aici referinte in acest sens!

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al invatimantului Superior (SEIS)

Tehnologiile de realizare aplicativa a interfetelor precum si sistemele de gestiune a bazelor de date sunt
foarte importante datorita abilitatilor acestora de a manipula datele de importanta vitala ale utilizatorilor.
Disciplina "Programarea interfetelor pentru baze de date" ofera informatii vitale pentru proiectarea,
implementarea si gestionarea bazelor de date relationale si non relationale prin intermediul interfetelor
realizate Tn tehnologii de programare noi. Sunt prezentate astfel cele mai noi tehnologii pentru ca studentii sa
fie cat mai pregdtiti pentru angajare.

Data completarii Titular de curs Titular(i) de aplicatii

19.09.2025 S.L./Lect. Dr. Valentin PUPEZESCU S.L./Lect. Dr. Valentin PUPEZESCU
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Data avizarii In

Director de departament
departament

Conf.Dr.Ing. Bogdan Cristian FLOREA

Data aprobadrii n

o «... Decan
Consiliul Facultatii cca

Prof. dr. ing. Radu Mihnea UDREA



