Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si

Tehnologia Informatiei

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatamant Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica
superior Bucuresti
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Electronica Aplicata si Ingineria Informatiei
1.4 Domeniul de studii Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea Electronica aplicata
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei (ro) Tehnologii de programare in Internet
(en) Programming Technologies for Internet
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. Dr. loana DOGARU
. e . Conf. Dr. Ioana DOGARU, prof. Dr. Radu
2.3 Titularul activitatilor de seminar / laborator DOGARU P
2.4 Anul de 2.5 2.6. Tipul de 2.7 Regimul
studiu 4 Semestrul I evaluare E disciplinei Ob
ideSfi‘ii S iigc(i:p(i?rllgi 04.5.07.0.102 2.10 Tipul de notare | Nota
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 Din care: 3.2 curs |2.00 | 3.3 seminar/laborator |1
3.4 Total ore din planul de invatamant 42.00 |Din care: 3.5 curs |28 | 3.6 seminar/laborator |14
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 25
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri
Tutorat 2
Examinari 6
Alte activitati (daca existd): 0
3.7 Total ore studiu individual 58.00
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Parcurgerea urmatoarelor discipline: Programarea calculatoarelor
4.1 de curriculum | Programare obiect-orientata

Structuri de date si algoritmi

4.2 de rezultate ale | Acumularea urmadtoarelor cunostinte - cunostinte generale: de programare, notiuni
Tnvatarii despre tehnici de programare si programare obiect-orientata

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)
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5.1 Curs Sala cu videoproiector, acces la internet si la platformele Moodle si Teams

Laboratorul se va desfasura intr-o sala cu dotare specifica - platforme de calcul tip PC
cu aplicatii software specifice instalate (medii de programare si dezvoltare aplicatii
web , acces la platformele Moodle si Teams)

5.2 Seminar/
Laborator/Proiect

6. Obiectiv general

Aceasta disciplind se studiaza in cadrul domeniului Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale /specializarea Electronica Aplicata si 1si propune sa familiarizeze studentii cu principalele
abordari, modele si teorii explicative ale domeniului, utilizate Tn rezolvarea de aplicatii practice si probleme,
cu relevanta pentru stimularea procesului de Tnvatare la studenti.

Disciplina abordeaza ca tematica specifica urmdtoarele notiuni de baza/avansate, concepte si principii
specifice, toate acestea contribuind la transmiterea/formarea catre/la studenti a unei viziuni de ansamblu
asupra reperelor metodologice si procedurale aferente domeniului.

Disciplina familiarizeaza studentii cu paradigmele actuale ale dezvoltarii aplicatiilor web (client-server), a
uneltelor de dezvoltare si proiectare specifice (medii integrate de dezvoltare, platforme de dezvoltare,
sisteme de depanare a aplicatiilor), limbaje de programare precum Python, JavaScript, HTML, CSS, PHP si
Java, utilizarea framework-urilor si a metodelor practice de implementare a unui produs finit intr-o aplicatie
web. De asemenea, se vor prezenta metode practice de utilizare a inteligentei artificiale pentru dezvoltarea
aplicatiilor.

7. Competente

Utilizarea elementelor fundamentale referitoare la dispozitivele, circuitele si
instrumentatia electronica.

- Aplicarea, 1n situatii tipice, a metodelor de baza de prelucrare a semnalelor electrice si
neelectrice; implementarea unor proceduri de complexitate medie pe procesoarele de
semnal.

- Intelegerea si utilizarea conceptelor fundamentale din domeniul comunicatiilor si
transmisiunii informatiei.

Specifice - Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor elementare privitoare la arhitectura
sistemelor de calcul, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare.

- Rezolvarea problemelor de tehnologie electronica ale proceselor de productie,
Intretinerea (reglare, testare, depanare) aparaturii si instalatiilor din domeniile
electronicii de putere, electronicii medicale, sistemelor automate si robotilor si
elaborarea de proiecte de complexitate medie Tn specialitate.

- Gestionarea energiei electrice in aparatele si instalatiile electronice folosite Tn
industrie, transporturi si medicina.
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Transversale
(generale)

- Capacitatea de a comunica si colabora cu specialisti din alte domenii, diferite de
electronica, Tn sensul asigurarii unei interfete intre problemele tehnice Tntalnite de
acestia si solutiile respectivelor probleme.

- Capacitatea de a comunica cu structurile ierarhice superioare si cu echipa aflata in
subordine.

- Capacitatea de a functiona ca lider al unei echipe care poate fi formatd din persoane cu
specializari si nivele de calificare diferite.

- Capacitatea de a identifica si aplica cele mai potrivite si relevante strategii de
management a echipei aflate in subordine.

- Capacitatea de a lua decizii In vederea rezolvarii problemelor curente, sau
imprevizibile, care apar In procesul de exploatare a aparatelor

electronice.

- Capacitatea de a asigura planificarea si managementul proiectelor din domeniul
electronicii aplicate.

- Capacitatea de a se informa si documenta permanent pentru dezvoltarea personala si
profesionala prin citirea literaturii de specialitate.

- Capacitatea de a comunica si de a prezenta continut tehnic atat in limba romana, cat si
in limba engleza.

- Flexibilitate in utilizarea de noi sisteme si tehnologii in cadrul unei echipe n care
membrii Impreund ating un obiectiv bine definit, asumand in acelasi timp roluri sau
sarcini diferite.

8. Rezultatele invatarii

5

Cunostinte

Enumera cele mai importante etape care au marcat dezvoltarea domeniului.
Defineste notiuni specifice domeniului.

Descrie/clasifica notiuni/procese/fenomene/structuri.

Evidentiaza consecinte si relatii.

Aptitudini

Selecteaza si grupeaza informatii relevante intr-un context dat.

Utilizeaza argumentat principii specifice in vederea dezvoltdrii aplicatiilor de electronica
aplicata .

Lucreaza productiv in echipa.

Elaboreaza un text stiintific.

Verifica experimental solutii identificate.

Rezolva aplicatii practice.

Interpreteaza adecvat relatii de cauzalitate.

Analizeaza si compara diferite solutii In dezvoltarea aplicatiilor de electronica aplicata.
Identifica solutii si elaboreaza planuri de rezolvare/proiect
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Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.
Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie n organizarea situatiei/contextului de Tnvatare sau a situatiei problema
de rezolvat

Manifesta responsabilitate sociala prin implicarea activa Tn viata sociala studenteasca/implicare
in evenimentele din comunitatea academica

Promoveaza/contribuie prin solutii noi, aferente domeniului de specialitate pentru a imbunatati
calitatea vietii sociale.

Congstientizeaza valoarea contributiei sale in domeniul ingineriei la identificarea de solutii
viabile/sustenabile care sa rezolve probleme din viata sociala si economica (responsabilitate
sociala).

Aplica principii de etica/deontologie profesionala in analiza impactului tehnologic al solutiilor
propuse in domeniul de specialitate asupra mediului Tnconjurator.

Analizeaza si valorifica oportunitati de afaceri/de dezvoltare antreprenoriala in domeniul de
specialitate.

Demonstreaza abilitati de management al situatiilor din viata reald (gestionarea timpului
colaborare vs. conflict).

5

Responsabilitate
si autonomie

9. Metode de predare

Pornindu-se de la analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul
de predare va explora metode de predare atdt expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-
interactive, bazate pe modele de Invatare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirectd a
realitdtii (experimentul, demonstratia, modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul,
activitatile practice si rezolvarea de probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentiri Power Point sau diferite filmulete
care vor fi puse la dispozitia studentilor. Fiecare curs va debuta cu recapitularea capitolelor deja parcurse, cu
accent asupra notiunilor parcurse la ultimul curs.

Prezentdrile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si asimilat.
Acesta disciplind acopera informatii si activitati practice menite sa-i sprijine pe studenti in eforturile de
invatare si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare intr-un climat favorabil Tnvatarii
prin descoperire.

Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de ascultare activa si de comunicare asertiva, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalitati de reglare comportamentala n situatii diverse si
de adaptare a demersului pedagogic la nevoile de invatare ale studentilor.

Se va exersa abilitatea de lucru in echipa pentru rezolvarea diferitelor sarcini de invatare.

10. Continuturi
CURS

Nr.

Capitolul Continutul
ore

Introducere in Internet si Web. Internet, intranet, Web; servere si clienti Web. Proiectare,
1 programare si prezentare Web. Noutati tehnologice si tendinte Rolul si modul de 4
utilizare a inteligentei artificiale in proiectarea web.
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’ Standarde si limbaje de baza in programarea Web: HTTP, HTML, XML. Notiuni CSS ’
preprocesoare si exemple
Programare web utilizand limbajul Python (cu exemplificare pachetul Flask, Django)
3 Caracteristicile de baza ale limbajului Python. Unelte de dezvoltare. 6
Exemple de medii de dezvoltare, biblioteci Python.
Utilizare Docker pentru aplicatii Python, Linux si Python
4 Notiuni JavaScript. Programare cu Node.Js. Biblioteci si Framework-uri JavaScript 4
5 Programare server cu ajutorul PHP. Framework-uri de PHP. 2
6 Programare Java — notiuni generale, proiectare interfete utilizator (AWT, Swing, 4
JavaFX).
7 Programare Java la serverul web — pagini JSP, JSF, servleti. Framework-uri Java. Spring 4
Boot.
8 Utilizarea REST API (exemplificare cu limbajul Python). Progressive Web App - studiu )
de caz si exemplificare. Microservicii.
Total: | 28
Bibliografie:

Ioana Dogaru, Tehnologii de Programare in Internet, suport de curs electronic Moodle
Ioana Dogaru: Biblioteci Obiect Orientate, Aplicatii, Editura Printech, 121 pagini, noiembrie 2015, ISBN
978-606-23-0481-2.

Tutoriale online:

Learn Web development - https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn
https://www.w3schools.com/

Oracle https://www.oracle.com

Python tutorial - https://docs.python.org/3/tutorial/index.html

LABORATOR
Nr. Continutul Nr.
crt. ’ ore
Utilizarea limbajului Python in Web development. Notiuni generale Python. Python si
1 | framework-ul Flask. Exemple de biblioteci Python. NumPy, Matplotlib, Tkinter, Socket 2
pentru aplicatii web
Utilizarea inteligentei artificiale in web development. Exemplificare practica Gemini CLI,
2 2
Google Cloud Shell.
3 | Dezvoltarea aplicatiilor Web cu ajutorul Python si framework-ul Django.
4 | Dezvoltarea unei aplicatii Web utilizand Node.js si Express
5 |Dezvoltarea aplicatiilor web utilizand PHP si Laravel
6 Dezvoltarea aplicatiilor Web prin programare Java si utilizarea framework-ului Spring Boot. ’
Utilizare solutii cloud - Microsoft Azure si Google Cloud.
7 | Recuperari si consultatii 2
Total: | 14
Bibliografie:

Ioana DOGARU, Ghid pentru lucrarile de laborator L.1-L.6. Documente PDF si cod necesar sunt
disponibile in pagina Moodle a disciplinei
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Tip activitate

11.1 Criterii de evaluare

11.2 Metode de evaluare

11.3 Pondere din
nota finala

cunoasterea notiunilor

Verificare pe parcurs prin test

Seminar/laborator/proiect

teme de casa aleasa
dintr-o lista de teme
propuse

cu un punctaj de max. 20 de
puncte

; . . 209
teoretice fundamentale | grila (quiz) 0%
cunoagsterea modului de
aplicare a teoriei la Examen test grila (quiz) si oral |40%
probleme specifice
11.4 Curs Subiecte construite astfel incat
analiza diferengiald a sa se evidentieze maniera in
tehnicilor si metodelor | €€ studentul intelege sa Total curs
teoretice 3 interpreteze cunostintele v1+examen=60%
dobandite pentru un cadru
problematic aplicativ.
. Pentru fiecare lucrare de
cunoasterea modului de laborator. urmare a
roiectar rin . .1 ..
prolectare WEb. P experimentelor si discutiilor se * 0o
utilizarea diferitelor - . 3*6+2=20%
tehnologii si limbaje de propun exercitii rezultate din
parcurgerea platformelor de
programare. laborator.
Dezvoltarea de mini-
11.5 proiecte pe baza unei Evaluare temei de casa se face

20 %

evaluarea comparativa a
metodelor de proiectare
prin utilizarea
diferitelor tehnici si
unelte de dezvoltare

Suma punctajelor obtinute la
lucrarile de laborator si a temei
de casa

Total lab. 40%

11.6 Conditii de promovare

Obtinerea a 50% din punctajul total.
Obtinerea a 50% din punctajul aferent activitatii de laborator obtinut pe parcursul semestrului.
Atentie la Regulamentul de studii aplicabil, se pot include aici referinte in acest sens!

12. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptdrile reprezentantilor angajatorilor si asociatiilor
profesionale reprezentative din domeniul aferent programului, precum si cu stadiul actual al
cunoasterii in domeniul stiintific abordat si practicile in institutii de invatamant superior din Spatiul
European al Invatamantului Superior (SEIS)

Prin activitatile desfasurate, studentii dezvolta abilitati de a oferi solutii unor probleme si de a propune idei
de Tmbunatdtire a situatiei existentei in domeniul electronicii aplicate, ramura industriala programare
Internet

In dezvoltarea continutului disciplinei s-au avut in vedere cunostinte / aspecte / fenomene descrise de
literatura de specialitate / cercetarile proprii publicate / prezentate etc.

Cursul are un continut similar cursurilor desfasurate de universitatea Harvard University CS50's Web
Programming with Python and JavaScript dar si din alte universitati sau medii online (Coursera, Udemy
etc.) .
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Prin activitatile desfasurate se are in vedere dezvoltarea abilitatilor absolventului de a gestiona situatii

practice cu care se poate confrunta

mediului socio-economic.

Data completarii

16.09.2025

Data avizarii in departament

Data aprobarii in Consiliul
Facultatii

Titular de curs

Conf. Dr. Ioana DOGARU

hoae,

Director de departament

Decan

in viata reala in scopul cresterii contributiei acestuia la Tmbunatatirea

Titular(i) de aplicatii

Conf. Dr. loana DOGARU
A,

prof. Dr. Radu DOGARU

A



